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'l | OBJECTIFS

a Alissue dela format|on Ie stag|a|re seraen capaute de:
e Maitriser les concepts de base 2D d’AutoCAD Créer, modifier et
mettre a jour un plan schématique ou un dessin avec AutoCAD
e Comprendre la logique de travail pour préparer un plan de
construction.

' CONTENU DE FORMATION

Notions de base (mterface)
e Espace de travail et espace de dessin
e Interface, réglages, boites a outils, onglets et menus, zones pour
I'entrée des données
e Systémes de coordonnées et de repérages, unités de dessins
e Aides graphiques au dessin : accrochages objets et grilles

Actions sur les entités

e Entités de dessin 2D : lignes, textes, arcs, splines, polylignes,

hachures ...

e Modification du dessin et gestion des types d'entités objets
L'habillage
Cotations et textes
Gestion des entités groupées, imbrication de dessin
Groupement d'entités
Gestion des calques
Objets nommés : blocs, types de blocs et gestion des Wblocks
Propriétés des blocs, blocs dynamiques
Création et gestion de bibliotheque

Imprimer et mettre en page, échanger des données
e Présentation et impression dans |'espace présentation, paramétrage
de tracés
e Imbrication de fichier Dwg, XREF et images

Atelier d'application
Assimilation et mise en pratique autour d’exercices variés

' MOYENS PEDAGOGIQUES ET TECHNIQUES

Theorle et pratique (exposés et travaux prathues)

l ENCADREMENT

Formateur qual|f|e en dessin techmque

AUTODESK"
AUTOCAD’


http://www.cfabtp-moselle.org/
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